A escola do futuro

1: Biblioteca na escola
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3: Uso de computadores por alunos

4: Aula de informética

5: livros digitais



"6: Sessao de filmes

7: Minecraft education edition

| E TN

-~ EDUCATION EDIT\ON A




8: Novas matérias

9: Ensino com simulador em realidade virtual

10: Futebol na aula de educacéo fisica
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